Med loopforlzengelsen
kan du tilfgje endnu
mere fart, action og sjov
til din kuglebane. Hvor
meget fart skal kuglen
have for at kore perfekt
gennem lpkken? Find ud
af det!

Har du nogen
sporgsmal?
Vores kundeservice vil med
glaede hjzlpe dig!

ECKO B
RUN 4

TRAMPOLINE

Hvordan justerer man
trampolinen, s bolden
flyver serligt langt? Kan
du endda fa den til at
hoppe nedad eller kata-
pultere den til en hojere
sektion? Eksperimentér
med baner, opspringsk-
raft og reboundvinkler.

KOSMOS-Kundeservice
Tel.: +49 (0)711-2191-343
Fax: +49 (0)711-2191-145
kosmos.de/servicecenter
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ABSLE BN !
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Kan kuglerne komme
hele vejen gennem zig-
zag-tunnelen, eller bliver
de slugt af “slangen”? Den
seneste udfordring for din
Gecko Run-kuglebane:
Find ud af, om kuglerne
kan na hele vejen gennem
denne forhindring!

e

TINISTER

Spaendingen er hasblaesende:

| Twister farer kuglerne rundt i
cirkler, indtil de ryger videre pa
den naeste skinne! Kan du finde
det perfekte sted til Twister p&
din Gecko Runkuglebane? Test
Twister pa din naeste bane, og
giv de kugler en tur, der gor
dem helt rundtossede!
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— SIKKERHEDSINSTRUKTIONER

ADVARSEL! o
|kke egnet for bern under 3 ar.
slugt eller inhaleret.

Behold indpakning 0g instrukser pa et sik

vigtige oplysninger.

Kvaelningsfare, da sma dele kan blive

kert sted, da de indeholder

Instruktion i brugen af Gecko Run og nano-klaebepuderne

Det centrale element i denne innovative
kuglebane er de fascinerende selvklaebende
ophangspuder. Den ene side af dem er daekket
i mikroskopiske sugekopper, der sikrer, at
kuglebanen kan sidde fast pa lodrette
overflader. Ligesom med andre sugekopper kan
de kun sidde fast pa glatte overflader. De
efterlader heller ikke nogen rester, nar de
fiernes, og de kan bruges igen og igen.

De selvklebende ophaengspuder klaeber bedst
til glasoverflader sdsom glasdgre eller vinduer,
men du kan ogsa opsatte kuglebanen pé andre
overflader, s& leenge overfladen er glat nok
(fliser, plastik, tree og laminat, blanke, malede
overflader, metal osv.). Prgv dem!

Fgr du bruger Gecko Run for fgrste gang, skal
du fgrst montere de selvklaebende

............................................................

Godt ot vide

Hvis den selvkleebende nano-overflade pa puderne bliver

ophangspuder p& ophangskrogene og nogle af
de andre komponenter. Du kan laese, hvordan
du ger det pa side 6 og 7.

Fgr du begynder at bygge en kuglebane, skal du
sikre dig, at din byggeflade er ren, tgr og uden
fedtpletter. Det er den eneste made, du kan
sikre, at puderne sidder godt fast pa
overfladerne.

Jo langere puderne sidder pa en overflade, jo
steerkere klaeber de. Hvis puderne har siddet pa
en overflade i lang tid, kan du have sveert ved at
fa dem af. Hvis det er tilfaeldet, sa bed en
voksen om hjalp.

Skil din kuglebane ad, nar du er feerdig med at
lege med den, og opbevar den adskilt i
indpakningen, sa de forbliver rene og fortseetter
med at virke korrekt.

...........................................................

beskidt eller stgvet, kan du rense den med en tgr, fnugfri klud. /
Hvis en selvkleebende ophaengspude bliver beskadiget, kan du

fierne den og saette en ny pa pa samme sted.

............................................................

...........................................................



Kcere forceldre!
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Born elsker at blive forundret, forsta og skabe noget nyt. De vil gerne praove

alt af og udforske tingene pa egen hand. De vil vide mere! Gecko Run-

kuglebanesystemet er ideelt, da det kan saettes op og eendres hurtigt og

nemt. Men inden de bruger det forste gang, ber du snakke om folgende

emner med dit barn.

Vigtig information til forzeldre

— Gecko Run-kuglebanen kan monteres pa stort
set alle glatte, lodrette overflader. Glasoverflader
er iszer velegnede. Du og dit barn kan undersgge,
hvilke overflader de selvkleebende ophangspuder
sidder bedst pa, og du kan tale med dit barn om,
hvilke overflader i dit hjem er sikrest at seette en
Gecko Run-kuglebane op p&. Nar | veelger en
overflade, sa sgrg for at se efter mulige farer, der
kan opsta: Pas pa &bne dgre og vinduer,
skydedgre, der glider hen over hinanden, og
overflader, der kan ga i stykker, er lgse eller for
hgjt placeret.

Brug kun Gecko Run pa lukkede vinduer og dgre.
Alle glasoverflader skal vaere lavet af splintfrit
glas.

Legeoverflader skal vaere solidt monteret pa
vaeggen, og de skal forblive stabile, nar der
traekkes i ophaengspuderne. Pas pd med spejle -
nar de selvkleebende opheaengspuder traekkes af,
kan spejle blive revet ud af deres indfatning.

Byg kun en Gecko Run-kuglebane i en hgjde, hvor
dit barn kan na. Det bgr ikke vaere ngdvendigt at
klatre for at seette banen op. Legeoverfladen skal
veere ren, tgr og uden fedtpletter. Det er den
eneste made, du kan sikre, at de selvklaebende

ophaengspuder sidder godt fast pa overfladerne.

Skinnerne skal altid samles og monteres, sa
metalkuglen ikke rammer mure, der kan
beskadiges, efterlader buler i metal- eller
traeoverflader eller forarsager anden skade. Gulv
og mgbler i omradet skal veere i stand til at
modsta slag fra faldende metalkugler. Du er
muligvis ngdt til at placere et teeppe eller
handklaede under kuglebanen for at undga, at
kuglerne triller for langt.

Opseet kuglebanen uden for raekkevidde af
keeledyr eller sma bgrn.

Inden dit barn leger og eksperimenterer med
kuglebanen for fgrste gang, skal dit barn pasaette
de selvkleebende ophaengspuder pa
ophangskrogene og nogle af de andre
komponenter (se side 6 og 7). Hjeelp dit barn med
at paseette puderne rigtigt og bruge den korrekte,
kleebende side.

Hvis du bruger Gecko Run pa to skydedgre, der
glider ind over hinanden (sédsom skabsdgre eller
terrassedgre), skal du sgrge for, at Gecko Run-
banen er pasat den ydre dgr, sa delene ikke bliver
beskadiget, nar dgrene beveeger sig.



Ophangskrog
— Brug den til at pasaette skinnerne og nogle af

de andre komponenter til din lodrette legeover-
flade. Den naeste linje forklarer, hvordan du for-
bereder ophaengskrogen.

Nano-klaebepuder

— Puderne har en normalt klaebende side med

lim og en side med en nano-struktur med s
fantastiske kleebeegenskaber (se s. 4). Fgr du 1
begynder at opsaette din kuglebane, skal du

paseette puderne til ophaengskrogene:

1. Fjern en pude fra arket.

2. Klistr puden pd ophangskrogen.

3. Fjern den tynde film fra den klaebende

nano-side.

Skinne

— Skinnerne, der leder kuglerne til deres
destination, er endnu en vigtig del af dette saet.
Det unikke design pa skinnerne ger dem bgjelige,
sa du har enorm frihed til at bygge din bane.
Ophangskroge bruges til at satte skinnerne fast
pa din legeoverflade. Serg for, at ophangskrogene

sidder ordentlig fast i de tilhgrende huller pa

skinnerne.
Skinnebro
— Du kan bruge denne del til at ggre to skinner til % S“//
én lang skinne. Denne funktion er altid brugbar, —- =
iszer hvis du vil omga en vindueskarm eller skabe ) 1"'"
) ), }/
en forbindelse mellem to overflader. p )

Skinnebue

— Denne deF har mange anvendelsesrﬁullgheder. Den ‘1‘-
kan bruges til at lave et 180-graders sving, som sted . \ \ L

til at opbevare kugler eller til at fange kuglerne for }

enden af din bane. Szet en selvklaebende

ophaengspude pa bagsiden af skinnebuen, inden du /
bruger den, s8 du kan seette skinnebuen direkte pa ‘ \ L"
din legeoverflade. Du kan finde flere tips og tricks til,

hvordan du kan bruge skinnebuen pa side 9, 10 og 15.
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Laftestang

— Leftestangen seettes fast pa legeoverfladen
med en opheangskrog, sa den kan dreje frit.
Den kan fange en kugle og straks sende den
videre igen, hvis du har indsat en kugle i o, .cov22=.
hullet i bagenden. Hvis der saettes to kugler i
leftestangen, kan den ogsa fange to kugler og
sende dem videre. Du finder mere information
om, hvordan du bruger denne del pa side 11.

Klik ophaengskrogen pa
plads her.

Sporskifte

— Denne del er som en kontakt, der skifter

kuglernes bane mellem to forskellige - b/

retninger. For at den kan bevaege sig frit, skal ‘ .

den monteres pa din legeoverflade med en J

ophangskrog. Du kan leere mere om, hvordan Kik ophwngskrogen pd
du bruger dette sporskifte pa side 11 og 15. plads her.

Tragt

— Du kan bruge denne del til at indfange . ~
kugler, du sender flyvende. Den bestar af to i
dele, som du skal klikke sammen, fgr du ! ¥
bruger den fgrste gang. Du kan derefter rotere X I
tragtens udgang for at sende kuglerne i |

mange forskellige retninger. Du skal ogsa ' ‘
paseette to selvkleebende ophangspuder pa Klik!

bagsiden af tragten, s& den kan fange kugler i i ) A
fart forsvarligt.

Kugle

— Dit seet indeholder ti preecisionsstalkugler
med en diameter p& 12,7 mm. Hold ngje gje
med dem, s& de ikke bliver vaek, nar de farer
rundt pa din bane!

0
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1. Lad os starte med en simpel
opsatning: to skinner og en
skinnebue til at fange kuglerne.

Ca

OPH/ENGSKROGENE HAR EN lite
KBNT, SA DE ER NEMMERE AT FJERNE
FRA LEGEOVERFLADEN. DU K8N
TREKKE DEM AF MED EN
FiNGER Euer
TOMMELFINGER.

2. Seet nu to skinnestykker pa din
bane. Udnyt skinnernes fleksibi-
litet, og tilfgj en skinnebro.

)

BYG ALTID DINE KUGLEBANER OPPEFRA
66 NED, o6 TEST, 6M KUGLEN
BEVAEGER Sic KORREKT FRA TOP
Til BUND, HVER GANG DU TILFBJER
ET NYT ELEMENT. ELLERS KAN DU ENDE
MED AT SKULLE BYGGE HELE DiN
BANE FORFRA, FORDI NOGET iKKE
FUNGERER, S6M DU HAVDE FORVENTET.




3. Prgv nu at bruge en skinnebue
til at lave et lynhurtigt
180-graders sving.

2

PLACER SKINNEBUEN som visT.

4. Test derefter, om tragten kan
gribe flyvende kugler.

Cils

$8RG FOR AT TRYKKE TRAGTEN
GODT FAST PA DIN LEGEOVERFLADE -

DET HJIELPER DEN MED AT MODSTA

SLAGKRAFTEN FRA KUGLERNE.

10



5. Nu er det tid til lgftestangen —

der erto i dit sset. Husk: Du skal .

altid indsaette mindst én kugle i \@-.,m

hullet i enden af lgftestangen “\M . .
som modvaegt. & 0

(3P 9&,_;/{‘3"

FOR AT BRUGE LOFTESTANGEN Q,,/V ()
SOM VIST SKAL DU PASIETTE DEN o
TILHARENDE OPHAENGSKROG s @

LODRET. e a ¥ V)
| &

6. Sporskiftet ggr din kuglebane
meget mere kompleks ved at

skifte kuglernes bane mellem to \g.’

forskellige retninger, sa der - o (@)
opstar en forgrening i din bane. —
Sporskiftet reagerer forskelligt, q .,..-——

alt efter hvilken fart kuglerne — b

rammer den med, sa det er en "/‘i ?""-«-‘._
god idé at lzere, hvordan ‘r/ ‘““T ;
sporskiftet opfgrer sig, inden du K"/ \_/

bruger det i din bane.

ol
Jlles
DU SKAL MONTERE
OPHAENGSKROGEN LODRET FoR .
DETTE TRICK. SBRG 0GSA FOR, AT DU . |

MONTERER SPORSKIFTET, SA DET “‘. o e —_ “ 5
.

SKRANER Hetr mop Den LAVERE

-
;. 4 q.J
KURV. “~ _




— Byg nu en
kaempe bane!




Legeoverfladen

De selvkleebende ophaengspuder kan bruges til
at saette din kuglebane op pé et udvalg af
forskellige overflader, s& leenge de har en glat
overflade. Du og dine foreeldre kan udforske
jeres hjem for at finde alle de steder, hvor du
kan bygge dine kuglebaner.

—

Skinnen

1. Fordi skinnerne er sa bgjelige, kan du lave et
sving ud af en enkelt skinnesektion. Det kan
vaere meget praktisk, hvis du vil have
kuglerne til at f& meget fart pé - nar de bev-
&ger sig hurtigt, kan de nd rundt om svinget
uden at miste fremdrift.

Nano-klcebepuderne

Hvis dine puder begynder at miste deres
kleebeevne, sa tjek, om de er stgvede. Hvis det
er tilfeeldet, sa ter dem af med en tar, fnugfri
klud (s&som en mikrofiberklud). Hvis en pude
stadig ikke kleeber ordentligt, efter du har
terret den af, kan du fjerne den fra
ophaengskrogen og montere en ny pude.

13



2. Du kan bruge skinner og skinnebroer til at komme forbi vindueskarme og lignende. Du skal blot
opsette ophangskroge i enderne af en lang skinne.

3. Og det er ikke kun vindueskarme, du kan omga: Du kan ogséd komme forbi hjgrner for at komme
fra ét niveau til et andet. Placér skinnerne som vist. Sgrg for, at kuglen ikke har sarlig stor frem-
drift, s& den falder ned p& den anden skinne.

4. Hvis du spejler to skinner som vist, danner
de en tube, der lader kuglerne falde til et
lavere niveau, uden kuglerne falder af
skinnerne.

14



Skinnebuen

Du har allerede set, at du kan bruge
skinnebuen til at fange kugler samt lave sving.
Men det er ikke alt: Som vist pa billedet kan du
0gsd bruge din skinnebue som en
kugleopsamler. Den indsamler nogle fa kugler,
for de roligt sendes videre igen.

Sporskiftet

Sporskiftet deler din
kuglebane i to forskellige
ruter. Hvis du ikke har meget
plads pé din legeoverflade,

eller hvis du lgber tgr for dele, . —

kan du forbinde de to ruter af \\_

kuglebanen under sporskiftet. ?'—n_

Videoer i slowmotion

En video i slowmotion far din kuglebane til at se
endnu mere dramatisk ud! Men de kan ogsa
bruges til at finde ud af, hvor tingene gar skaevt,
hvis dine kugler bliver ved med at falde af din
kuglebane, da problemets arsag ikke
ngdvendigvis er synlig for det blotte gje.

15
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| dette kapitel giver vi dig nogle f& opgaver, du skal lave med din Gecko Run. Nar du forsgger at lgse
dem, kan du dyste alene eller mod familie og venner.

1. Udfordring: [E— =Y
Brug de viste komponenter til at bygge en ' — — \-/
bane, som kuglen kan beveaege sig hurtigst 16x o / o
muligt igennem og stadig n& frem til — \
destinationen, dvs. skinnebuen / 2x - '

kugleopfangeren. Tre gange i traek! -

2. Udfordring:

Brug de viste komponenter til at bygge en ' L e \_/
bane, som kuglen kan bevaege sig pa sa lang 27x 11x 3x
tid som muligt. Destinationen er endnu en —— \ /

gang skinnebuen / kugleopfangeren. 3x \-.., 1x

3. Udfordring:
Brug de viste dele til at bygge en rute, der ' e 4 1 L L \ 4

deekker sd stor hgjde som muligt uden at 10x 9X 2x
tabe kuglen. -
3x
4. Udfordring:
Byg et flyvehop til kuglerne med de viste ' e Y L Y ] S/
dele. Brug tragten og skinnebuen til at 4 2x 1x
opfange kuglerne. Hvor langt kan dine kugler —_— \ /
flyve? 1x R 1
5. Udfordring:
Byg en kuglebane, der kun bestar af én ' e Y L Y ] S/
skinne og ellers kun af tricks. Tx 4x
5x
b/"'
g 3 o \ /
Du kan laese mere om din Gecko Run- > 1x 1x
- C—

kuglebane pd: www.kosmos.de/GeckoRun _ S

16



Qﬂ FAKTA

den lille forskel

Du har maske bemarket noget underligt, mens du

~ har leget og eksperimenteret med din Gecko Run: Du
har bygget en spendende bane, og kuglen kerer gen-

nem den fejlfrit et par gange. Men pé naste forseg ryger

kuglen pludseligt af banen eller sidder fast et sted. Det sker

ofte pa baner, der udfordrer fysikkens love. Dette underlige feenomen kan forklares

hjeelp af kaosteori.

— Det er ikke altid tydeligt, hvornar

et sptem overghe il dinciadeace _ SOMMERFUGLE-
..» EFFEKTEN

' "-.—— Du har maske hgrt om sommerfugleeffek-
ten? Den refererer til pastanden om, at en som-
merfugl, der basker med vingerne i Brasilien,
kan udlgse en tornado i Texas.

Det skal ikke tages bogstaveligt, men som et
eksempel pa, hvordan sma @ndringer i et sys-
tem (s&som et vindpust fra et vingeslag) kan
KAOS have en enorm effekt. Faktisk er dette feenomen
TEOR' . ekstra tydeligt i vejrmgnstre, hvilket er grund.en
- prihcippet falger din kugle fysikkens love til, at det nsermest er umuligt at forudsige vejret
der er identiske til enhver tid. Derfor byrge
din kugle tage en identisk rute hver gang. Men
du kan have lavet din bane, s3 den er meéet
afhzengig af ideelle startforhold. Med andre
ord hvordan du placerer kuglen p& banen. Sm3
forskelle i placeringen kan resultere i at ‘;Uglen
rammer en komponent p3 en lidt anderledes
made - disse afvigelser kan forveerres ved

aendrljnger i omstaendighederne, ingti| kuglen
endelig ryger af banen.

lengere frem end én uge.

— Sma eendringer i et system kan
have stor effekt.




&beevne), der sikrer, at
den. Det er de samme
I glatte overflader.

vae
ggen og dyrets fgdder tiltreekker hinan

kreef
ter, der ggr, at plastfolie hanger fast

-

FISK, BLAKSPRUTTERE
0G FLAGERMUS @&

— Mange dyr - is&er havdyr - seetter sig fast pé overflader
med sugekopper. Meni modsatning til dyrene naevnt
for, er der ikke tale om klzebeevne her. | stedet
skaber deres sugekopper et vakuum, der far
dem til at haenge fast pé overflader. Du
ved sikkert allerede, at blaeksprutter
bruger sugekopper, men vidste du
0gsa, at der findes hajer og
flagermus med
. sugekopper?
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